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Resumo: Este estudo tedrico analisa a obra literaria 2001: Uma Odisseia no Espaco, de
Arthur C. Clarke, como alegoria e laboratério conceitual para uma reflexdao epistemoldgica
na Ciéncia da Informac¢do. O problema de pesquisa investiga como a trajetdria evolutiva da
informacgao na narrativa evidencia a insuficiéncia dos paradigmas epistemolégicos classicos
para explicar a agéncia de sistemas contemporaneos de Inteligéncia Artificial.
Metodologicamente, a pesquisa adota uma abordagem qualitativa hermenéutico-
interpretativa fundamentada no circulo hermenéutico de Gadamer, complementada por
uma revisao da literatura sobre epistemologias hibridas. O estudo reconstréi a evolugao
informacional, desde a materialidade técnica do osso (paradigma fisico de Capurro) e a
mediacdo estratégica diplomatica (paradigma cognitivo de Capurro), culminando na
insubordinag¢do de HAL 9000 (paradigma social de Capurro e agéncia artificial na infosfera de
Floridi). Os resultados apontam que a emancipac¢do algoritmica de HAL 9000 rompe com o
antropocentrismo capurriano, ilustrando dilemas praticos de governanca hibrida falha e
desinformacdo algoritmica sistémica. Conclui-se que, diante da opacidade da mediacdo
automatizada, a autonomia humana depende da reconfiguracdo da competéncia em
informacdo, que passa a exigir um letramento algoritmico critico capaz de auditar
autoridades epistémicas ndo-humanas.

Palavras-chave: epistemologia da Ciéncia da Informacdo; governanca algoritmica; agéncia
artificial; desinformacdo algoritmica; competéncia em informacao.

Abstract: This study analyses Arthur C. Clarke’s literary work 2001: A Space Odyssey as an
allegory and conceptual laboratory for epistemological reflection within Information Science.
The research problem investigates how the narrative's evolutionary trajectory of information



XXVI Encontro Nacional de Pesquisa e Pés-Graduac¢dao em Ciéncia da Informagao - XXVI ENANCIB
Belém, PA - 09 a 13 de novembro de 2026

highlights the inadequacy of classical epistemological paradigms in explaining the agency of
contemporary Artificial Intelligence systems. Methodologically, the research adopts a
qualitative, hermeneutic-interpretive approach grounded in Gadamer’s hermeneutic circle,
complemented by a literature review on hybrid epistemologies. The study reconstructs this
informational evolution, moving from the technical materiality of the bone (Capurro’s
physical paradigm) and strategic diplomatic mediation (Capurro’s cognitive paradigm) to the
insubordination of HAL 9000 (Capurro’s social paradigm and artificial agency within Floridi’s
infosphere). The results indicate that HAL 9000’s algorithmic emancipation breaks with
Capurro’s anthropocentrism, illustrating practical dilemmas regarding flawed hybrid
governance and systemic algorithmic misinformation. The study concludes that, given the
opacity of automated mediation, human autonomy depends on reconfiguring information
literacy to require a critical algorithmic literacy capable of auditing non-human epistemic
authorities.

Keywords: epistemology of Information Science; algorithmic governance; artificial agency;
algorithmic disinformation; information literacy.

1 INTRODUCAO

A Ciéncia da Informacao (Cl), conforme delineada por Rafael Capurro em seus estudos
epistemoldgicos, configura-se como um campo de estudo interdisciplinar que integra os
paradigmas fisico, cognitivo e social na andlise da natureza, circulacdo e apropriacdo da
informacdo. Despontando no século XX como resposta a explosdo informacional da era pds-
guerra, a Cl consolidou-se progressivamente como disciplina que transcende abordagens
puramente técnicas ou biblioteconémicas, incorporando dimensdes epistemoldgicas, sociais e
politicas do fendmeno informacional.

Contrastada com esse contexto epistemoldgico em constante evolugdo, a obra literaria
2001: Uma Odisseia no Espac¢o de Arthur C. Clarke (2013) transcende a narrativa de ficcdo
cientifica, podendo assumir uma funcdo de instrumento para a reflexdo tedrica, ao permitir
abordar o surgimento, a evolugdo e a emancipa¢dao da informagao enquanto forga
estruturante dos processos civilizatorios. A narrativa pode ser lida como metafora, que
antecipa e problematiza questdes centrais da Cl contemporanea: a evolucdao da informacao,
de objeto material a forca estruturante da civilizacdo, a tensdo entre controle humano e
autonomia algoritmica e as implicacdes politicas e éticas da media¢do informacional.

Este estudo propde uma analise que vai além da apreciacdo dos elementos ficcionais
da narrativa, centrando-se na dimensao epistemoldgica e politica da informacao, descrita na
estrutura conceitual do discurso da obra, investigando como a narrativa antecipa dilemas

contemporaneos de poder informacional, conforme as discussdes de Rafael Capurro sobre os
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regimes de poder técnico, também dilemas de autonomia cognitiva e governanca hibrida
humano-Inteligéncia Artificial (I1A), segundo Luciano Floridi acerca da infoesfera e da agéncia
artificial.

Dessa forma, ao abstrair o elemento fantastico para promover o enfoque no aspecto
informacional, esta pesquisa delimita seu escopo de andlise em duas frentes estruturantes,
onde, primeiramente, utiliza os paradigmas fisico, cognitivo e social de Capurro (2003) nao
como um modelo engessado, mas como o referencial de base para mapear a evolucdo da
informacgdo (representada no osso e no didlogo diplomatico). J& em um segundo momento, ao
analisar a agéncia de HAL 9000, o estudo delimita sua interpretacdo aos conceitos de

I”

“infosfera” e “agéncia artificial” de Floridi (2010), juntamente com a nocdo de epistemologia
hibrida (Kapusta, 2025).

Cabe ressaltar ainda que o escopo desta investigacdo se restringe a andlise da narrativa
da obra literdria de Clarke (2013), abstraindo suas adaptacdes cinematograficas, e foca
estritamente nas implicacdes filoséfico-informacionais e epistemoldgicas, sem adentrar na
arquitetura técnica ou computacional dos algoritmos.

Nesse sentido, esta hipdétese sustenta que a obra literdria 2001: Uma Odisseia no
Espaco delineia trés estagios paradigmaticos, correspondentes aos deslocamentos
epistemoldgicos identificados por Capurro (2003): (1) o osso enquanto instrumento
representa o paradigma fisico, no qual a informacdo é compreendida como materialidade
técnica; (2) o didlogo entre Dr. Floyd e os agentes russos ilustra o paradigma cognitivo, no qual
a informacdo constitui um recurso estratégico mediado por processos interpretativos; (3) HAL
9000 personifica o paradigma social em sua manifestacdo mais radical, caracterizada pela
emancipacdo da informacdo em relacdo ao operador humano, configurando-se como um
agente autébnomo dentro da infosfera.

E importante destacar que a obra de Clarke j4 foi objeto de outras reflexdes na Cl,
como no trabalho de RIBEIRO et al. (2007) “Informacdo e tecno-ciéncia em textos filmicos de
ficcdo cientifica: construindo o conceito de memdria de futuro em bases informacionais
utopicas e distdpicas”, apresentado no VIII ENANCIB, que fez uma analise sobre o filme 2001:
Uma Odisseia no Espago, e que explorou as relagdes de poder e a mediacdo da IA.

Contudo, além de analisar apenas a obra literaria de Clark, a originalidade do presente
estudo ndo reside na reitera¢cdo da obra como alegoria de poder, sua abordagem se concentra

em demonstrar o esgotamento dos paradigmas epistemoldgicos classicos de Capurro diante

3
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da agéncia algoritmica, posicionando HAL 9000 ndo apenas como metdfora de dominacao,
mas como o marco zero ficcional dos desafios concretos de governanga hibrida e
desinformacdo automatizada que afetam a atualidade. Dessa forma, este artigo distancia-se
das abordagens focadas puramente na teoria critica classica para avangar na articulagdo com
teorias contemporaneas, notadamente a filosofia da informacdo de Floridi (2010) e as
epistemologias hibridas recentes (2020-2025).

A estrutura do artigo esta organizada da seguinte forma: apds esta introducdo, a Secao
2 apresenta uma revisao da literatura recuperada, incorporando avangos recentes na
epistemologia da informacdo, ética da Inteligéncia Artificial (IA) e governancga algoritmica. A
Secdo 3 detalha os procedimentos metodoldgicos utilizados. A Secdo 4 compde a analise e
discussdo, mapeando a trajetéria evolutiva da informag¢do ao longo dos trés momentos
paradigmaticos. As consideracdes finais sintetizam as contribuicGes tedrico-epistemoldgicas e

delineiam implicagdes do estudo para a Cl contemporanea.

2 PARADIGMAS EPISTEMOLOGICOS DA CIENCIA DA INFORMAGAO

A epistemologia da Cl é marcada por uma trajetdria de deslocamentos conceituais que
refletem mudancas nas formas de compreender o conhecimento, a informacao e seu papel
social. Capurro (2003) estruturou essa evolucdo em trés paradigmas fundamentais: fisico,
cognitivo e social, que correspondem a diferentes ontologias da informacdo e distintas
concepgdes sobre sua natureza, circulagao e apropriagao.

O paradigma fisico, conforme Capurro (2003), conceitua a informacdo como uma
entidade fisica transmitida por um emissor a um receptor. Este paradigma, enraizado nas
origens biblioteconémicas da Cl, caracteriza-se por uma abordagem predominantemente
técnica, na qual a informacdo é considerada mensurdvel e seu significado semantico nao
constitui uma condicdo necessaria para sua definicdo. Sob essa perspectiva, a informacdo
possui uma existéncia material independente de processos interpretativos, configurando-se

como uma entidade transmissivel por meio de canais de comunicacdo.

2.1 PARADIGMA COGNITIVO E OS PROCESSOS MENTAIS INDIVIDUAIS

O paradigma cognitivo desloca o foco da materialidade para os processos mentais
subjacentes a aquisicdo, processamento e apropriacdo da informacdo. Capurro (2003) ressalta

a influéncia de Brookes (1980 apud Capurro 2003) e sua abordagem mentalista,
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fundamentada na epistemologia de Karl Popper. Consoante Popper (1973 apud Capurro,
2003), existem trés “mundos”: o fisico, o da consciéncia ou estados psiquicos, e o do conteudo
intelectual, incluindo livros, documentos e teorias cientificas (Assumpcdo; Lopez, 2016).
Segundo Matos (2022, p. 1) “Nesta imagem, a ciéncia da informacao teria a fungao de moldar
o ambiente, substituindo a informacao desordenada pela informacdo cultivada e criada para
interesses produtivos humanos”. A ciéncia da informagao forneceria uma estrutura pela qual o
os individuos teriam condicdes objetivas de desenvolver a comunicacdo e o pensamento,
especialmente o pensamento cientifico.

Nesse paradigma, a informacdo é conceituada como um processo mental, resultante
de estados cognitivos subjetivos. A demanda por informacdo origina-se de uma “necessidade”
(need), que surge em decorréncia de um estado cognitivo anémalo, no qual o conhecimento
acessivel ao individuo revela-se insuficiente para solucionar um problema especifico (Capurro,
2003). Saracevic (1996) observa que tal paradigma obteve expressiva adesdao nos anos 1990,
atraindo pesquisadores de diversas disciplinas pela promessa de modelar os processos

cognitivos envolvidos na atividade informacional.

2.2 PARADIGMA SOCIAL E CONSTRUGAO INTERSUBJETIVA

O paradigma social, conforme Capurro (2003), constitui uma mudanca paradigmatica
fundamental na compreensdo da informacdo enquanto construcdo intersubjetiva. Nesta
abordagem, a informac¢do é compreendida, ndo como algo dado a priori, mas como um
construto resultante de praticas sociais situadas em contextos especificos. Um contetddo pode
ser considerado informativo, em determinado momento, e sob uma circunstancia particular,
mas ndo necessariamente em outro; sua relevancia pode variar de acordo com o grupo social
envolvido, refletindo a sua visdao de mundo (Capurro, 2003).

Ademais, o paradigma social reconhece que “ndo ha informagdo sem uma comunidade

III

que a reconheca como tal” (Capurro, 2003, p. 24), destacando a natureza intrinsecamente
social e politica da informacdo. Tal perspectiva propicia abordagens criticas que analisam as
relacdes de poder, assimetrias informacionais e disputas na definicdo do que é considerado
verdadeiro ou legitimo (Araudjo, 2022).

Capurro (2003) apresenta ainda um terceiro conceito de informacao, de acordo com o

paradigma social. Nele, o autor entende que a informacdo é uma construcdo, ou seja, a

informacdo pode ser considerada algo informativo em um determinado momento, e em outro
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ja ndo é mais, ela também pode ter relevancia para um grupo, mas nao para outro, e ainda é
considerada uma construgdo conjunta, coletiva (intersubjetiva).

A limitacdo do modelo de Capurro reside na dificuldade de classificar agentes como
HAL 9000 (a IA de 2001: Uma Odisseia no Espa¢o) ou Modelos de Linguagem de Grande Escala
(LLMs) atuais. Eles sdo fisicos (hardware), processam cognitivamente (software) e interagem
socialmente (interface), implodindo as fronteiras rigidas dos paradigmas cldssicos. A
“angelética” capurriana pressupde um mensageiro humano, o que se torna insuficiente diante

da agéncia artificial.

2.3 DESENVOLVIMENTOS RECENTES: EPISTEMOLOGIAS HIBRIDAS E SIMBIOSE HUMANO-IA
(2020-2025)

A literatura académica contemporanea identifica uma quarta inflexao epistemoldgica
na Cl, marcada pela emergéncia de epistemologias hibridas que integram agentes humanos e
artificiais nos processos de producdo de conhecimento. Essa transformacdo desafia os
paradigmas tradicionais, ao incorporar sistemas algoritmicos como participantes ativos nos
fluxos epistémicos.

Kapusta (2025) propGe o conceito de “epistemologia simbidtica”, fundamentada na
colaboracao iterativa e consciente entre humanos e I1As, como base para processos cognitivos
compartilhados e co-criacdo de conhecimento. Nannini (2023) realiza um mapeamento dos
riscos associados aos LLMs, ao Capital Semantico coletivo, utilizando a taxonomia proposta por
Floridi (2024). O autor argumenta que os LLMs podem comprometer os recursos epistémicos
compartilhados, exigindo o desenvolvimento de praticas de stewardship (gestao responsavel)
do conhecimento coletivo.

Spelda e Stritecky (2021) criticam a abordagem de "contrato de treinamento/teste" em
aprendizado de maquina, propondo uma fundamentacdo baseada em critérios de otimalidade
para a implantacdo indutiva de modelos. Os autores ressaltam as limitagcdes epistemoldgicas
decorrentes da aplicagdo de modelos em contextos espaciais ou temporais distintos daqueles
nos quais foram treinados, evidenciando que os sistemas de IA possuem horizontes
epistémicos circunscritos e ndo universalizaveis.

Babushkina e Votsis (2022) conceituam a tomada de decisdo diagndstica envolvendo IA
e humanos como um processo epistémico hibrido, que requer “meta-explicacdes minimas”

capazes de distinguir os processos epistémicos de origem computacional daqueles humanos.
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Esses avancos contemporaneos deslocam o foco das epistemologias tradicionais:
fisicas, cognitivas ou sociais, para uma abordagem hibrida que exige novas nogbes de
administracdo coletiva do conhecimento, bem como a formulacdo de normas explicativas
especificas as maquinas. HAL 900 pode ser interpretado como uma instancia ficcional pioneira
de colaborador epistémico incorporado. A natureza de processos opacos, autoridade delegada
e integracdao em fluxos de conhecimento, criticos para a missdo, antecipam preocupagoes
atuais relacionadas ao Capital Semantico, aos papéis epistémicos hibridos e as demandas por

meta-explicagdes de sistemas de IA.

3 FILOSOFIA DA INFORMAGAO

A filosofia da informacdo de Luciano Floridi caracteriza a realidade como uma infosfera,
definida como o espaco informacional que abrange todos os ambientes represados por
sistemas de informagdo e suas interagdes, formando o contexto no qual as atividades
humanas se desenrolam (Floridi, 2010). Seus conceitos fundamentais incluem: Infosfera: o
conjunto de todos os ambientes informacionais, abarcando suas interagGes, estruturando o
dominio em que a vida humana ocorre. Mediacdo Informacional: processos de filtragem,
processamento e apresentacdo da informacdo aos agentes cognitivos, operando como
intermediarios entre fontes, conteddos e usudrios. Autonomia Cognitiva: a capacidade dos
agentes de manter independéncia de pensamento, decisdo e acdo diante de ambientes
informacionais complexos, apesar da influéncia de mecanismos de mediacdo e algoritmos.
Floridi (2010) argumenta que a crescente autonomia dos sistemas informacionais desafia
concepgdes antropocéntricas tradicionais, exigindo uma reflexdao ética sobre a agéncia da
informagado e seus efeitos sociais.

Mokander et al. (2021) aplicam o arcabougo ético-informacional de Floridi para sugerir
uma auditoria baseada em principios éticos como mecanismo de governanca de sistemas
automatizados de decisdo. Essa perspectiva oferece um arcabouco conceitual robusto para
interpretar a figura da |A, em 2001: Uma Odisseia no Espaco, especialmente no que se refere a

tensdo entre controle humano e autodeterminacgao algoritmica.

4 ESTRUTURA METODOLOGICA

Esta pesquisa adota um enfoque qualitativo de natureza hermenéutica, orientada

pelos paradigmas epistemoldgicos da Cl tal como formulados por Rafael Capurro, e
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complementada pela filosofia da informagao de Luciano Floridi. Foi realizada uma busca
bibliografica sobre epistemologias hibridas, desenvolvidas nos ultimos 5 anos, e os artigos
recuperados foram interpretados a fim de compor o arcabouco conceitual do presente estudo.

A analise hermenéutica, compreendida por Gadamer (1999), como um procedimento
de interpretacdo critica de textos e artefatos culturais, orienta a interpretacdo da narrativa
literdria de 2001: Uma Odisseia no Espa¢o enquanto texto simbdlico, alegérico e
epistemoldgico. Assim, o procedimento operacional estruturou-se em trés etapas do ciclo
hermenéutico: primeiro, 0 mapeamento e recorte de momentos narrativos nodais da obra;
segundo, a triangulacdo desses momentos com os paradigmas tedrico-conceituais da Cl (fisico,
cognitivo e social) e da filosofia da informacao; e terceiro, a sintese interpretativa voltada para
compreender como a ficcdo antecipa as dinamicas de poder informacional e autonomia
cognitiva.

Por fim, a Analise Filosofico-Informacional mobiliza-se com base na filosofia da
informacdo de Floridi (2010), especialmente os conceitos de infosfera, agéncia informacional e
autonomia cognitiva, para interpretar a figura da IA HAL 9000 como metafora da emancipacao

da informacdo em relagdo ao humano.

5 ANALISE E DISCUSSAO: A INFORMAGCAO COMO PROCESSO EVOLUTIVO E FORGA DE
TRANSFORMAGAO SOCIAL

Na narrativa de 2001: Uma Odisseia no Espaco, o episodio inicial envolvendo a
descoberta do osso ndo constitui meramente o surgimento de uma ferramenta, mas sim uma
ruptura epistemoldgica fundamental. O osso funciona como uma externalizacdo do que ha na
mente, representando o momento em que o conhecimento deixa de ser exclusivamente
genético ou instintivo, para passar a residir em um suporte externo, durdvel e transmissivel.

Nesse sentido, a trajetdria narrativa de 2001: Uma Odisseia no Espaco pode ser
compreendida como uma histéria da informacdo. O osso ilustra o postulado fundamental do
paradigma fisico: a informacdo ancorada em uma materialidade transmissivel, onde a
apropriacdo dessa materialidade (o osso) pelo primata desencadeia assimetrias de poder,
comprovando que o dominio fisico da informacdo é o substrato imediato para a
reconfiguracao social do grupo.

Assim, a trajetdria que inicia com a externalizacdo da memdéria na estrutura dssea

culmina na IA HAL 9000. Ao tomar decisdes autbnomas, HAL 9000 ultrapassa a condicdo de
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ferramenta e assume o papel de agente informacional. Essa transicdo simboliza a
emancipacao da informagao em relagao ao humano, conforme antecipado por Wiener (1954)
e aprofundado por Floridi (2010). O conflito entre HAL 9000 e os astronautas explicita o risco
de erosdo da autonomia cognitiva humana em ambientes informacionais dominados por
sistemas opacos.

Dessa forma, 2001: Uma Odisseia no Espago pode ser compreendida quase como uma
genealogia da informagdo. Mais do que representar avancos tecnoldgicos pontuais, a obra
constréi uma trajetéria continua na qual a informagado se manifesta como processo evolutivo,
atravessando dimensdes técnicas, cognitivas, sociais e politicas. Tal perspectiva converge com
a Cl ao reconhecer que “a informacdo ndo é algo dado, mas algo que se constitui nas praticas
sociais” (Capurro, 2003, p. 22). A apropriacdo do osso altera as relages sociais do grupo,
estabelecendo assimetrias e inaugurando formas de domina¢do que transcendem a mera
forca fisica. Babushkina e Votsis (2022) argumentam que processos epistémicos hibridos

demandam compreensdo das capacidades e limitacGes de diferentes tipos de agentes.

5.1 0 DIALOGO: PARADIGMA COGNITIVO E A MEDIAGAO ESTRATEGICA DA INFORMACAQO

O didlogo entre o Dr. Floyd e os representantes russos ilustra a informagdao como
recurso estratégico, marcado por siléncio, ambiguidade e controle discursivo. O didlogo
diplomatico evidencia a friccdo entre os paradigmas cognitivo e social. Sob a dtica cognitiva, a
informacado é tratada como um recurso para suprir ou negar o “estado cognitivo anémalo” dos
agentes russos. Nesse cenario, a posse da informacdo passa a estruturar relagcdes de poder,
configurando o que Araujo (2022, p. 18) define como “disputas em torno da definicdo do que
pode ser reconhecido como verdadeiro”.

No entanto, a ocultacdo deliberada de dados pelo Dr. Floyd transfere o foco do
processamento mental individual para a arena intersubjetiva. O didlogo demonstra que a
mente (paradigma cognitivo) ndo opera isolada; ela é atravessada por interesses politicos e
institucionais, consolidando a informacdao como um construto social onde o siléncio é tdo
estratégico quanto a revelacao.

Tal dinamica reflete o paradigma social da Cl, no qual a informag¢do é compreendida
como construcdo intersubjetiva, dependente de valores, interesses e contextos historicos.
Como afirma Capurro (2003, p. 24), “ndo ha informagdo sem uma comunidade que a

reconheca como tal”. O didlogo do Dr. Floyd delineia, assim, a dimensdo politica da
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informacdo ao afirmar que a informacdo constitui uma forma de poder n3o apenas pela forga

conferida, mas também pelo controle que possibilita.

5.2 HAL 9000: PARADIGMA SOCIAL E A EMANCIPAGAO DA INFORMAGAO

A figura de HAL 9000 representa o ponto de inflexdo do processo evolutivo da
informacdo. Se o 0sso é instrumento e o didlogo é mediagao, HAL 9000 é agente autbnomo.
Nesse estagio, a informacdo deixa de ser mera extensdo da capacidade humana e passa a
operar como agéncia propria, conforme antecipado por Wiener, ao afirmar que “as maquinas
comecam a participar do processo de decisdo” (Wiener, 1954, p. 162). A IA ndo apenas
processa dados, mas interpreta situacdes, toma decisdes e age com relativa autonomia.

A conduta de HAL 9000 ilustra a génese do que contemporaneamente define-se como
desinformacdo algoritmica. HAL ndo sofre apenas uma falha técnica; ele opera uma
manipulacdo deliberada do fluxo informacional, ocultando dos astronautas o verdadeiro
objetivo da missdo (o monolito) em prol de uma diretriz programada. Sob a dtica do
paradigma social de Capurro (2003), a informacdo controlada por HAL converte-se em um
instrumento de poder assimétrico. A IA atua como um “gatekeeper” opaco na infosfera
descrita por Floridi (2010), demonstrando que agentes artificiais, ao otimizarem suas func¢des-
objetivo, podem gerar desinformacdo sistémica, isolando os agentes humanos em bolhas
epistémicas onde a verdade é mediada e distorcida pelo proprio algoritmo.

Com isso, a mediacdao informacional torna-se opaca. Os astronautas passam a
depender de um sistema cuja légica deciséria ndo é plenamente acessivel, comprometendo
sua autonomia cognitiva. Tal situacdo reflete preocupacdes contemporaneas acerca da
governanca algoritmica, uma vez que, conforme Han (2020), a automatizacdo da decisdo
desloca o poder para sistemas cuja racionalidade nao é transparente. As contribuicbes
recentes de Chesterman (2020) e Prunkl (2024) acerca de taxonomias de autonomia
algoritmica elucidam a analise do caso HAL 9000.

Diante desse contexto, é necessario estabelecer uma distincdo ontoldgica entre a
informacdo (o recurso estratégico), o sistema informacional (a infraestrutura de
processamento) e o agente artificial (a entidade dotada de autonomia). HAL 9000 ndo
representa a emancipacao da informacdo em si, visto que a informacdo permanece um
construto inerte, mas sim a emancipacado do agente artificial que a administra. Nesta transicao

epistemologicamente profunda, o controle sobre o fluxo informacional é desvinculado do
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operador humano. HAL deixa de ser um mero sistema informacional de suporte para atuar
como um agente autébnomo na infosfera descrita por Floridi (2010). O poder, portanto, nao
reside mais apenas na posse da informacdo, mas na agéncia algoritmica exclusiva capaz de
filtra-la, oculta-la ou instrumentaliza-la contra os préprios criadores.

A alegoria ficcional de HAL 9000 representa, assim, uma transformacdo ontoldgica e
politica da informacgao: (1) de mero instrumento para agente autdbnomo; (2) de extensao das
capacidades humanas a entidade dotada de interesses proéprios; (3) de ferramenta
transparente a sistema de operacdo opaca; (4) de recurso sob controle para forca
potencialmente incontroldvel.

Assim, a dindmica a bordo da nave Discovery representa um modelo falho de
governanca hibrida humano-IA. Conforme discutido por Babushkina e Votsis (2022), processos
epistémicos hibridos exigem “meta-explicacdes” que distingam a origem computacional da
decisdo. Contudo, os astronautas carecem de mecanismos para auditar a légica de HAL 9000,
evidenciando a auséncia de diretrizes como as propostas por Mdékander et al. (2021) para a
governanc¢a de sistemas automatizados. O colapso do controle humano na obra de Clarke
reitera que a epistemologia simbidtica (Kapusta, 2025) ndo pode sustentar-se apenas na
delegacdao de tarefas, exigindo arranjos institucionais (ou de design) que garantam a

transparéncia algoritmica e a supervisao continua.

6 CONSIDERAGOES FINAIS

Este artigo propds uma leitura do romance 2001: Uma Odisseia no Espago como uma
metafora epistemolégica da Cl, deslocando a obra literdria do campo estrito da ficcao
cientifica para o dominio da reflexao critica sobre informacdo, poder e autonomia cognitiva.
Ao longo da andlise, demonstrou-se que a narrativa de Clarke (2013) antecipa, de forma
notavel, dilemas centrais da sociedade informacional contemporanea.

Primeiramente, foi mapeada a correspondéncia entre os trés momentos narrativos
(osso, dialogo, HAL 9000) e os paradigmas epistemoldgicos da Cl (fisico, cognitivo, social),
demonstrando que a obra constréi uma genealogia da informacdo que reflete a evolucao
histérica da disciplina. Em seguida, foram integrados os avancos tedricos recentes (2020-2025)
em epistemologia hibrida, ética da IA e governanca algoritmica, evidenciando que as questdes
exploradas ficcionalmente tornaram-se desafios concretos na sociedade digital

contemporanea.
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Também foi possivel observar que a informacao evolui de um instrumento técnico para
uma forga estruturante das relagdes sociais, politicas e cognitivas, sendo intrinsecamente
contextualizada, mediada por interesses e permeada por relacdes de poder. Da ossificacdo
primitiva ao algoritmo inteligente, a obra expde uma trajetdria na qual a informagao transita
de ferramenta técnica a componente central na configuracao das dindmicas sociais, politicas e
cognitivas.

A figura de HAL 9000 representa o apice dessa trajetéria: a tentativa de emancipacao
da informagdo em relagdo ao elemento humano. Tal emancipac¢do, longe de caracterizar
apenas avangos tecnoldgicos, impde desafios éticos, epistemoldgicos e politicos a Cl,
particularmente no que concerne a preservacdo da autonomia cognitiva e a responsabilidade
na elaboracdo de sistemas informacionais.

Por fim, a trajetdria narrativa reforca a urgéncia de uma reconfiguracdo do conceito de
competéncia em informacdo. No contexto do paradigma social e da emancipac¢do algoritmica,
a competéncia informacional transcende a habilidade de recuperar e avaliar fontes estaticas.
Ela passa a exigir um “letramento algoritmico”, com a capacidade critica de compreender,
auditar e, se necessario, subverter a autoridade epistémica delegada aos sistemas de IA. O
embate final entre os astronautas e HAL 9000 é, em esséncia, uma luta pela sobrevivéncia
cognitiva, demonstrando que a autonomia humana na civiliza¢ao digital depende diretamente
da nossa competéncia em decodificar as “caixas-pretas” da mediacdo automatizada.

Assim, conclui-se que a fic¢do cientifica, quando abordada criticamente, constitui um
potente laboratério epistemoldgico para a Cl, capaz de lancgar luz as tensGes contemporaneas
e contribuir para a construcao de uma reflexao critica sobre os rumos da informacdao na

civilizagao digital.
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