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Modalidade: Trabalho Completo

Resumo: Os servicos de redes sociais online tém ampliado significativamente as formas de
producdo, circulacdo e uso da informacdo em ambientes digitais, favorecendo a formacao de
comunidades baseadas em interesses comuns. Nesse contexto, este estudo tem como
objetivo analisar o perfil do Instagram @terra_update, investigando de que modo seus
conteudos contribuem para a producdo e circulacdo de informacdo na comunidade gamer e
se configuram como praticas informacionais caracteristicas de uma comunidade discursiva. A
pesquisa possui abordagem qualitativa, de natureza exploratéria e descritiva, fundamentada
teoricamente na Analise de Dominio. Como procedimento metodolégico, adotou-se a
triangulacdo de trés abordagens propostas por Hjgrland: estudos de documentos e géneros
em dominios de conhecimento, estudos terminolégicos e de linguas para fins especificos (LSP)
e estudos empiricos de usuarios em areas tematicas. O corpus foi composto por postagens do
perfil @terra_update publicadas entre janeiro e fevereiro, coletadas em formato de imagem
e analisadas quanto a organizacdo documental, terminologia utilizada e intera¢cdes dos
usuarios. Os resultados indicam que o perfil utiliza linguagem visual inspirada em videogames
associada a descricdes em linguagem jornalistica formal, além de empregar terminologia
especializada da cultura gamer. Conclui-se que o perfil atua como mediador e contribui para
a consolidacdo de praticas informacionais que caracterizam uma comunidade discursiva no
ambiente digital.

Palavras-chave: Comunidade discursiva; andlise de dominio; praticas informacionais;
comunidade gamer.

Abstract: Online social networking services have significantly expanded the ways in which
information is produced, circulated, and used in digital environments, fostering the formation
of communities based on shared interests. In this context, this study aims to analyze the
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Instagram profile @terra_update, investigating how its content contributes to the production
and circulation of information within the gaming community and how it constitutes
informational practices characteristic of a discursive community. The research employs a
qualitative approach, exploratory and descriptive in nature, theoretically grounded in Domain
Analysis. The methodological procedure adopted was the triangulation of three approaches
proposed by Hjgrland: document and genre studies in knowledge domains, terminological and
language for specific purposes (LSP) studies, and empirical user studies in thematic areas. The
corpus consisted of posts from the @terra_update profile published between January and
February, collected as images and analyzed for document organization, terminology used, and
user interactions. The results indicate that the profile uses visual language inspired by video
games combined with descriptions in formal journalistic language, in addition to employing
specialized terminology from gamer culture. It is concluded that the profile acts as a mediator
and contributes to the consolidation of informational practices that characterize a discursive
community in the digital environment.

Keywords: Discursive community; domain analysis; informational practices; gaming
community.

1 INTRODUCAO

Os servicos de redes sociais online tém consolidado seu papel como espagos centrais de
producdo, circulacdo e utilizacdo da informacdo, impactando praticas culturais, sociais e
comunicacionais em escala global. Nesse contexto, o Instagram se destaca como uma
plataforma estratégica para comunidades de interesse e nichos especificos, como a comunidade
gamer, que mobiliza milhdes de usudrios por meio de conteuldos visuais, narrativas interativas
e linguagens multimodais.

Neste sentido, o perfil @terra_update, com mais de um milhdo de seguidores, destaca-
se como uma dessas referéncias no cendrio digital, caracterizando-se como um canal que
dissemina conteudos relacionados a comunidade gamer, incluindo atualizacdes de temporadas,
interacdes de players e narrativas humoristicas que conectam seguidores ao ambiente ludico e
informativo.

Mesmo com sua expressiva base de usuarios e alto volume de postagens, observam-se
desafios relacionados a organizacdo, a categorizacao e ao entendimento do tipo de informacao
circulante nesse perfil diante das praticas informacionais contemporaneas. Isso suscita uma
problematica central se e como o perfil @terra_update configura praticas informacionais e atua
como mediador da informacdo na comunidade gamer no Instagram?

A relevancia deste estudo justifica-se pela necessidade de compreender perfis tematicos
de grande alcance como fenoémenos informacionais complexos, capazes de influenciar

comportamentos e praticas em comunidades especificas. Ao articular linguagem visual,
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narrativas interativas e terminologia especializada, o perfil @terra_update configura padrdes
significativos de organizacgao e circulagdao de informacgao no contexto digital. Além disso, embora
existam estudos sobre comunidades discursivas, cultura gamer e uso do Instagram para
circulagao de informagdes, ainda sao escassas as pesquisas que analisem perfis informacionais
gue traduzem acontecimentos cotidianos para a linguagem gamer sob a perspectiva da Analise
de Dominio.

O objetivo deste artigo é analisar o perfil @terra_update no Instagram, identificando
como seus conteudos s3o organizados e contribuem para a producdo e circulagio de
informagdo na comunidade gamer, tornando o perfil uma comunidade discursiva. Para alcancar
esse objetivo, pretende-se caracterizar a natureza e os temas predominantes nas postagens do
perfil @terra_update; identificar as estratégias de comunicacao e intera¢do utilizadas pelo perfil
para promover o engajamento da comunidade; e compreender a relacdo estabelecida entre os
seguidores e as praticas informacionais.

A pesquisa adota abordagem qualitativa, de natureza exploratdria e descritiva,
fundamentada teoricamente na Anadlise de Dominio (AD). A andlise dos dados empregou a
triangulacdo de trés abordagens da AD: estudos de documentos e géneros; estudos
terminoldgicos e de Linguagem para Fins Especificos (LSP); e estudos empiricos de usuarios em

areas tematicas.

2 ANALISE DE DOMINIO, COMUNIDADES EPISTEMOLOGICAS E COMUNIDADES
DISCURSIVAS

A Andlise de Dominio, as comunidades discursivas e as comunidades epistémicas
compdem um triangulo conceitual fundamental para a compreensdao sociocognitiva da
producao e organizacdo do conhecimento na Ciéncia da Informacdo. Esses conceitos partem da
noc¢ao de comunidade como nucleo estruturante de praticas, valores, linguagens e consensos
tedricos compartilhados, mas se distinguem quanto ao foco analitico.

A Andlise de Dominio foi introduzida na Ciéncia da Informacdo por Hjgrland e
Albrechtsen (1995) a partir de um paradigma social e epistemoldgico, pelo qual o dominio é
compreendido como um grupo de individuos que compartilham pressupostos ontoldgicos,
epistemoldgicos e sociolégicos em torno de um campo do conhecimento (Evangelista; Gracio;
Guimaraes, 2022). Hjgrland (2017) enfatiza que o dominio se caracteriza por uma base tedrica

comum, por consensos metodoldgicos e por formas institucionalizadas de comunicagao
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cientifica, ndo se limitando ao mapeamento tematico, mas buscando explicitar os fundamentos
epistemoldgicos de determinada comunidade cientifica.

No que tange as comunidades discursivas, foco central desta discussao, o conceito
emerge dos estudos de John Swales. Segundo Evangelista, Gracio e Guimardes (2022), a
comunidade discursiva pode ser concebida como um grupo unido por objetivos publicos
comuns e praticas comunicativas especificas. Swales (1990) define seis caracteristicas para
identifica-la: objetivos comuns, mecanismos de intercomunicacdo e participacdo, géneros
especificos, terminologia especializada e alto grau de especializagdo. Esses géneros textuais
funcionam como evidéncia de pertencimento, e o dominio de um Iéxico préprio reforca a
identidade coletiva, delimitando fronteiras simbdlicas em relacdo a outros grupos.

A comunidade epistémica, conceito difundido por Haas (1992), refere-se a redes de
especialistas que compartilham crengas normativas e critérios de validacdo do conhecimento,
diferindo da comunidade discursiva por privilegiar a expertise e a influéncia normativa de seus
membros. Embora esses trés conceitos, dominio, comunidade discursiva e comunidade
epistémica, compartilhem a preocupa¢cdo com aspectos socioldgicos, distinguem-se pelo

recorte analitico, sendo o triangulo conceitual que fundamenta esta pesquisa.

3 COMUNIDADES E INFORMAGAO EM SERVICOS DE REDES SOCIAIS ONLINE

A transformacdo estrutural do final do século XX, impulsionada pelo avanco das
Tecnologias da Informagdo e da Comunicacdo (TICs), reorganizou a sociedade em redes
interconectadas, tornando a légica em rede dominante na economia, na politica e na cultura
(Castells, 1999). Nesse cendrio, Castells (2003) identifica a internet como espaco de
sociabilidade e construcdo de identidades baseadas em afinidades eletivas e projetos
compartilhados, configurando o que denomina 'individualismo em rede'.

As interacdes em ambientes virtuais aproximam individuos e viabilizam processos
comunicacionais, sendo propicias ao fortalecimento de vinculos sociais (Recuero, 2005).
Recuero (2009) acrescenta que a visibilidade das interac6es em redes sociais online amplia as
possibilidades de disseminacao de conteldo: quanto mais expostas as conexdes entre atores,
maiores as chances de propagac¢ao da informacao.

No ambiente digital, estdo disponiveis diversos servicos de redes sociais, como
Facebook, X (antigo Twitter), WhatsApp, Threads e Instagram. De acordo com a Meta (2025), o

Instagram € uma rede social digital voltada principalmente para o compartilhamento de fotos e
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videos, permitindo que usuarios criem perfis, publiquem conteldos, interajam por meio de
curtidas, comentdrios, mensagens privadas e acompanhem outros perfis.

Devido a alta adesdo de usuarios, o Instagram possui mais de 2 bilhdes de usuarios ativos
globalmente, sendo uma das redes sociais mais utilizadas no mundo. Com 3,2 bilhdes de acessos
mensais e usuarios que permanecem, em média, 55 minutos por dia na plataforma, o Instagram
oferece um universo robusto para a analise de interag¢des (Viard; Paixao, 2023).

Viard e Paixdo (2023) aponta que a forma como o Instagram esta estruturado auxilia
para que este seja um universo de pesquisa rico devido: (1) sua hiperpopularidade com mais de
2 bilhGes de usuarios oferece massa critica de dados; (2) a geragao de 'rich data' multimidia
permite andlises semioticoldgicas ricas; (3) a alta interpretabilidade das interagdes intencionais
dos usuarios; (4) a atualizacdo em tempo real sem filtros de pesquisas tradicionais; e (5) as
métricas nativas de engajamento que possibilitam andlise quantitativa e qualitativa robusta das
interacdes na plataforma.

Com isso, entende-se que o Instagram se configura como um universo de pesquisa rico
em interagdes sociais por meio de suas comunidades e em discursos passiveis de andlise
cientifica. A analise da pdgina @terra_update pode revelar comunidades discursivas e
interagdes Unicas, geradas tanto por essa comunidade quanto pela organizagao e disseminagdo
do conhecimento realizada pela pagina.

Compreendidas as premissas estruturais desses ambientes sociotécnicos, a préxima
secdo abordara uma comunidade especifica, a comunidade gamer, com foco nas dinamicas de

interagdo entre perfis inseridos em ambientes institucionalizados nos servigos de redes sociais.

4 COMUNIDADE GAMER E COMUNIDADES DISCURSIVAS EM AMBIENTES DIGITAIS

Com a ampliacdao do acesso as TICs, tornou-se mais vidvel a articulagao de individuos em
torno de interesses convergentes por meio da internet, possibilitando a constituicdo de redes
de interacdo, colaboracdo e compartilhamento de informacgdes. Para Kenski (2007, p. 34), essas
comunidades sdo articulagdes gigantescas entre pessoas conectadas com os mais diferenciados
objetivos. Conforme lllera (2007), as comunidades, virtuais ou ndo, sdo organiza¢des temporais
e coesas, caracterizadas tanto por aspectos estruturais quanto por processos de identificacdo e
pertencimento construidos pelos sujeitos, ndo podendo ser definidas apenas por sua forma

organizacional nem por seu significado simbdlico.
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As comunidades discursivas em redes sociais online, podem ser compreendidas como
agrupamentos de sujeitos que compartilham objetivos comunicativos, repertérios linguisticos,
praticas informacionais e discursos especificos em ambientes digitais. Diferentemente de
comunidades baseadas exclusivamente em proximidade geografica, essas se estruturam a partir
da interacdo simbdlica mediada por plataformas como Instagram, X (Twitter), Facebook ou
TikTok.

A expressdo gamer é empregada para distinguir aquele que mantém envolvimento mais
profundo com os videogames daquele que joga apenas ocasionalmente. Jogar, por si s, ndo é
suficiente para que alguém seja reconhecido como gamer, pois o termo carrega uma dimensao
simbdlica ligada a status, reconhecimento e pertencimento. Autodenominar-se gamer implica
integrar um grupo com familiaridade com a linguagem do universo dos jogos, além da
capacidade de analisar criticamente aspectos como jogabilidade e desempenho (Avelar; De
Alencar Ribeiro, 2024).

Entende-se com isso que a comunidade gamer, portanto, representa um dominio no
sentido hjgrlandiano: um grupo com base tedrica compartilhada, praticas comunicativas
proprias e formas de validacdo interna do conhecimento produzido e circulado em seus espacos
digitais.

No que tange a discussao central da pesquisa, que consiste em compreender as praticas
informacionais presentes no perfil @terra_update, busca-se investigar em que medida tais
praticas contribuem para a constituicdo e a dinamica de uma comunidade discursiva, bem como
analisar a ocorréncia de processos de mediacdo informacional por meio da organizacdo e da
apresentacao dos conteldos publicados na referida rede social. Entende-se que essa tematica
estd alinhada ao campo da Ciéncia da Informacao (Cl), uma vez que, de acordo com Savolainen
(2007), as praticas e o comportamento informacional constituem objetos de estudo e interesse
das dreas que investigam os fenOmenos relacionados a informacdo, entre elas a Ciéncia da
Informacdo. Além disso, Hjgrland (2017) e Swales (1988) destacam a relevancia de compreender
as comunidades discursivas e suas caracteristicas no ambito de determinados dominios
informacionais, considerando os processos sociais, comunicacionais e informacionais que
envolvem a producgdo, a organizacdo e a circulacdo do conhecimento. Nesse sentido, a andlise
do perfil @terra_update possibilita investigar como praticas informacionais, formas de

organizacdo do conteuldo, linguagens e terminologias préprias da cultura gamer se articulam
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em um ambiente digital, permitindo compreender sua atuacdo no processo de producdo e

circulagao da informagdo nesse dominio.

5 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O método central que orientou todas as etapas da pesquisa foi a Analise de Dominio
(AD), especificamente a triangulagdo de 3 abordagens: Estudos de documentos e géneros em
dominios de conhecimento; Conhecimento de estudos terminoldgicos, linguas para fins
especificos (LSP) e Conhecimento de estudos empiricos de usudrios em areas tematicas. O
universo da investigacdo compreende o perfil do Instagram @terra_update, tendo como objeto
de estudo as postagens da pdagina e os respectivos comentarios dos seguidores. A abordagem
adotada é a qualitativa, pois, embora analise um conjunto de dados, o foco reside na pratica
discursiva, ou seja, no comportamento linguistico da comunidade de usuarios, e ndo em
métricas quantitativas.

Quanto aos fins, a pesquisa configura-se como exploratdria, por proporcionar maior
familiaridade com o tema e aprimorar ideias, e descritiva, visto que descreve o fenbmeno e gera
reflexdes sem interferir diretamente em sua dindmica (Prodanov; Freitas, 2013).

Sobre os procedimentos, o método de coleta caracteriza-se como analise documental,
uma vez que as postagens e os comentarios analisados foram extraidos e preservados em
formato de imagem (JPEG). O recorte temporal abrangeu os meses de janeiro e fevereiro, sendo
que os critérios especificos para essa selecdo serdao detalhados a seguir, no tépico 5.1,
procedimentos de coleta, critérios e analise dos dados.

O estudo também possui cunho bibliografico, fundamentando-se na literatura cientifica
da area para embasar tanto a discussdo tedrica quanto o processo de andlise dos resultados.
Por fim, o tratamento dos dados levantados pautou-se nos pressupostos tedricos da Analise de
Dominio, com o suporte de uma andlise documental e lexicografica. Para tanto, procedeu-se a
leitura sistematica das postagens e a extra¢do dos termos e padrdes discursivos presentes nas
imagens selecionadas, seguidas de uma categorizacdo rigorosa para consolidar os resultados

discutidos

5.1 PROCEDIMENTO DE COLETA, CRITERIOS E ANALISE DOS DADOS

A seguir, demonstra-se o quadro 1, contendo o percurso metodolégico seguido na

construcdo do estudo.
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Quadro 1 - Percurso metodoldgico

ETAPA PROCEDIMENTOS CRITERIOS FONTES /
METODOLOGICA REALIZADOS UTILIZADOS MATERIAIS
1. Levantamento Realizagdao de busca Selegdo de trabalhos Base de Dados em
bibliografico sistematica de alinhados ao objetivo | Ciéncia da

literatura para
fundamentacao
tedrica do estudo.
Foram pesquisados
trabalhos
relacionados as
tematicas da
pesquisa em bases
académicas.

do estudo e
relacionados aos
Conceitos de
comunidades
discursivas, andlise de
dominio praticas
informacionais e
redes sociais.

Informagao (BRAPCI)
e Google Académico.
Termos de busca:
Comunidade gamer;
Gamer; Comunidade
discursiva; Analise de
dominio; Redes
sociais; Servicos de
redes sociais online.

2. Reconhecimento
do campo empirico

Acesso ao perfil
@terra_update no
Instagram e realizacdo
de leitura exploratdria
(“leitura aérea”) das
postagens para
compreender a
dindmica do perfil e
identificar possiveis
critérios de selecao
do corpus.

Observacao
preliminar das
postagens, formatos
de conteldo e tipos
de informacao
disseminados pelo
perfil.

Perfil do Instagram
@terra_update.

3. Definigao dos
critérios de selegao
do corpus

Estabelecimento de
critérios para
selecionar as
postagens que
comporiam o
corpus de anilise.

1) Postagens
preferencialmente
em formato de
imagem, excluindo
conteudos
predominantemente
em video;

2) Postagens que
apresentassem
linguagem gamer na
imagem,
acompanhada de
descricdo textual em
linguagem padrao,
permitindo
compreensdo mesmo
por usuarios ndo
familiarizados com o

Postagens do perfil
@terra_update no
Instagram.

vocabulario

especializado.
4. Definigao do Identificacdo das Selegdo das Postagens publicadas
recorte temporal postagens que publicagGes entre 01 de janeiro e

atendiam aos
critérios definidos
durante o periodo
observado.

disponiveis que se
enquadravam nos
critérios

metodoldgicos no

06 de fevereiro.
Sendo 8 postagens
emjane5em
fevereiro.
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momento da coleta.

5.Coleta e
Organizagao do
corpus

Captura das
postagens
selecionadas por
meio de prints de
tela, salvando as
imagens em formato
Joint Photographic
Experts Group (JPEG)
e organizando-as em
pastas separadas por
més. Posteriormente,
as imagens foram
reunidas em dois
arquivos Portable
Document Format
(PDF),
correspondentes aos
meses analisados.

Organizacao do
material empirico de
forma sistematica
para facilitar o
processo de analise.

Arquivos janeiro e
fevereiro - PDF —
contendo as
postagens
selecionadas do
perfil. Um total de 78
imagens a serem
analisadas.

6. Analise Preliminar

Leitura e descricdo os
dados levantados em
planilhas para
identificar padroes
lexicais recorrentes e
termos mais
frequentes no corpus
textual das
postagens.

Identificacdode
padrdes discursivos e
terminolégicos
presentes nas
publicagdes.

Corpus textual
extraido das
postagens
selecionadas.

7. Curadoria e
validagao manual
dos dados

Revisao dos
resultados obtidos e
organizados na etapa
anterior por meio de
analise sistémica.
realizando
verificacdo e
curadoria dos termos
identificados para
assegurar sua
correspondéncia com
0 corpus.

Conferéncia dos
padrdes lexicais
identificados e
validacdo
interpretativa dos
resultados.

Corpus de postagens
(PDF Jan e Fev) e
resultados
preliminares da
analise.

8. Interpretagao dos
resultados

Cruzamento dos
dados obtidos com o
referencial tedrico e
com os pressupostos
da Andlise de
Dominio e das
comunidades
discursivas.

Interpretacdo dos
padrées
informacionais,
discursivos e
terminolégicos
observados nas
postagens.

Referencial tedrico
da pesquisa e corpus
empirico das
postagens.

Fonte: Elaborado pelas autorias (2026).
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A triangulacdo metodoldgica das trés abordagens da AD, estudos de documentos e
géneros, estudos terminoldgicos (LSP) e estudos empiricos de usuadrios, é aprofundada na secao
de anadlise e discussao dos resultados, em que os dados empiricos evidenciam como o perfil

@terra_update se configura como uma comunidade discursiva.

6 ANALISE E DISCUSSOES DOS RESULTADOS

Para analisar os resultados, retoma-se o conceito de comunidade discursiva segundo
Hjgrland (2002; 2017), cujos elementos constitutivos: linguagem especializada, praticas
comunicativas préprias, objetivos compartilhados, producdo e circulacdo de informacdo e
estruturas sociais de validagdo, constituiram os parametros analiticos deste estudo. Esses
critérios foram adotados em detrimento de Swales (1990) por estarem mais diretamente
alinhados a Ciéncia da Informacdo, embora ambos os autores apresentem caracteristicas

conceitualmente convergentes.

Figura 1 — Triangula¢ao das abordagens da AD

4 ~ o ~ 'a 3 i\
1. ESTUDOS DE DOCUMENTOS E GENEROS | TRIANGULAGAOQ | 2. ESTUDOS TERMINOLOGICOS, LSP
EM DOMINIOS DE CONHECIMENTO METODOLOG'C A E ANALISE DO DISCURSO
POST EXEMPLAR LEVANTAMENTO LEXICOGRAFICO
TERMO CONTO NA CORPUS ) MAPEAMENTO
! /m‘&:ﬁg’f - TERMO GAMER MEI(;@ES | T&gﬂmﬁ
IMAGEM B [0t 2 |
LINGUAGEM ; &% | ‘respawn’ 13 |
GAMER — 'build' ‘gankar’ 'aerfar’ . L = 8 '
Merfar’ stamanora | TEXTO FORMAL COMPREENSAO R ,
TEXTO FORMAL TRADUZIDO *|  TRADUZIDO INTEGRADA DA =
®QY R COMUNIDADE E Identificacao da articulagdo e
o 5 SEU DISCURSO NO reconhecimento da comunidade
Anélise de postagens como género =
informacional especifico do dominio AMBIENTE DIGITAL Vs

3. ESTUDOS EMPIRICOS DE
USUARIOS EM AREAS TEMATICAS

PERFIL DO % PERFILDO ®
USUARIO ’ USUARIO
! i - 1° JAN - & Que build legal . 2 Que build legalll -
PERIODO. DE COLETA..1 JAN -6 FEV coeomr . I\ DINAMICAS | coventhrios ssoébug?  «| - DINAMICAS
(78 imagens analisadas) COMENTARIOS 9! DE RECEPGAO DE RECEPCAO

Vamos jogar! & Vamos jogar!

Qv

Anélise de praticas e comportamentos
no ambiente digital

Qv H
GAMER <— FOITRS

b

Fonte: Elaborada pelas autorias (2026).

Conforme ilustrado na Figura 1, foram selecionadas trés das onze abordagens da AD
propostas por Hjgrland: (1) estudos de documentos e géneros em dominios de conhecimento,
para analisar as postagens como género informacional préprio do dominio; (2) estudos

terminoldgicos e de LSP, para o levantamento lexicografico dos termos gamer; e (3) estudos
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empiricos de usudrios, para observar as dindmicas de recepcao e participacdao da comunidade
nas postagens. A seguir, cada uma dessas abordagens é detalhada em subtdpicos especificos,
com a respectiva andlise dos dados coletados no corpus do perfil @terra_update.

Estas trés abordagens foram escolhidas em detrimentos das outras, por se entender que
mais se enquadravam com o objetivo da pesquisa e com o conteldo dos dados levantados

durante o desenvolvimento do estudo.

6.1 ESTUDOS DE DOCUMENTOS E GENEROS NO DOMINIO

Ao realizar a andlise das postagens, notou-se um género textual préprio que mistura o
texto informativo jornalistico com a estética e estrutura narrativa dos videogames, o que gera
uma narrativa de dupla camada informacional que atua diretamente como mediador da
informacgao.

O perfil organiza suas postagens com estrutura visual ludica, ilustrando eventos reais
com linguagem e estética de games, especialmente o estilo sandbox do Minecraft. Minecraft é
um jogo em que o jogador sobrevive em um mundo formado por blocos cubicos. Seu estilo é
classificado como 'jogo livre' (sandbox), sem objetivo definido, permitindo que os jogadores
decidam por conta prépria como jogar (Miranda, 2020). Complementando a imagem, a
descricdo da postagem oferece um resumo jornalistico formal do fato noticiado, criando uma
narrativa de dupla camada: visual-ludica e textual-informativa.

A seguir, demonstram-se exemplos por meio da figura de uma postagem de noticia que
foi adaptada ao estilo mencionado.

Figura 2 — Postagem do @terra_update sobre o banco Will
-_—

- g7

- —_ terra_update
@terra_update

Uj ll . BANK Nl Z . terra_update ) WILL BANK DESATIVADO DO SERVIDOR!
\.:.,‘

A O Banco Central do Brasil decretou a liquidacao extrajudicial
do Will Bank, encerrando de forma imediata todas as operacoes
da instituicdo. A medida foi motivada pela insolvéncia do banco
e pelo nao pagamento de obrigagoes junto a Mastercard, o que
levou a suspensao dos cartoes.

® Clientes com saldo em conta terdo direito ao ressarcimento
pelo Fundo Garantidor de Créditos, respeitando o limite de até
R$ 250 mil por CPF. Valores ficam congelados até a liberacao do

processo, e quem ja atingiu o teto global do FGC deve ficar
atento.

A Dividas, faturas e empréstimos continuam validos e deverao
ser pagos conforme orientacao do liquidante. O BC recomenda
atie os clientes acomnanhem anenas os canais oficiais nara evitar

O Banco do B Zil ; ol um Q V N
Hill Bank,
asn .
rincipais da juilda

® Postar

Fonte: Terra Update (2026).
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A postagem referente ao escandalo do banco Will exemplifica essa estrutura hibrida:
a primeira camada apresenta a ilustragao visual ludica, que, segundo Belmiro (2000), contribui
para compreensdao e memoriza¢cdo mais efetivas, e a segunda camada traz o texto jornalistico
formal, ampliando a acessibilidade ao publico ndo familiarizado com o vocabulario

especializado.

6.2 ESTUDOS TERMINOLOGICOS E LINGUAS PARA FINS ESPECIFICOS (LSP)

A segunda abordagem evidéncia a apropria¢do e utilizacdo da linguagem para fins
especificos (LSP), uma linguagem (gamer) especializada que demarca o |éxico que marca a
fronteira da comunidade. O perfil @terra_update constréi uma terminologia prépria baseada
na linguagem dos jogos, em que estes termos/jargdes substituem termos cotidianos.

A seguir demonstra-se o quadro 2, contendo a analise |éxica que foi realizada com os

termos utilizados pela pagina no seu processo de comunicagao com a comunidade gamer.

Quadro 2 — Analise léxica dos termos Gamers utilizados

Termo Frequéncia Significado no contexto Gamer
Gamer aproximada

players 21 Individuos que participam de um jogo.

gemas 11 Moeda ou item valioso dentro do jogo, geralmente usados para
comprar melhorias ou itens exclusivos.

mapa 7 Representacdo gréfica da area de jogo, ou a propria area de jogo.

update 7 Atualizacdo; nova versdo do jogo que adiciona conteudo, corrige
bugs ou melhora funcionalidades.

mob 6 Criatura controlada pelo computador (inimigo ou ndo-jogador)
dentro do jogo.

server 5 Servidor; ambiente online onde o jogo é executado e os
jogadores interagem.

chat 4 Sistema de comunicacgdo textual entre jogadores dentro do jogo.

adm 3 Administrador; pessoa responsavel por gerenciar e manter o
servidor ou jogo.

task 2 Tarefa ou missdo a ser cumprida dentro do jogo.

F 2 Expressao usada em chats de jogos para demonstrar respeito ou
luto, originada do meme 'Press F to Pay Respects'.

ban 2 Punicdao que impede um jogador de acessar o jogo ou o servidor,
geralmente por violar regras.

online 2 Conectado ao jogo ou a internet.

Fonte: Elaborada pelas autorias (2026).

Percebe-se que a pagina utiliza um discurso préprio, baseado em uma linguagem técnica

que, muito provavelmente, apenas membros da comunidade discursiva a qual pertence
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conseguem compreender plenamente. Isso faz com que, além de atrair uma comunidade
especifica e especializada por meio desses termos (no caso em questao, a comunidade gamer),
a pagina aproxime essas pessoas por meio da linguagem, criando uma ponte entre o sentimento
de pertencimento a comunidade e a informacao jornalistica (lllera, 2007).

Dessa forma, reforga-se o papel do perfil enquanto agente que organiza o conhecimento
e o torna acessivel por meio de estratégias de mediagdo informacional.

Esse deslocamento terminoldgico confirma a premissa sociocognitiva de que o
conhecimento é construido e organizado de forma compartilhada pelo grupo, utilizando a

linguagem como ferramenta de pertencimento (Hjgrland, 2002; 2017).

6.3 ESTUDOS EMPIRICOS DE USUARIOS

A terceira dimensdo analisa as intera¢cdes empiricas dos usudrios com a pagina, para
compreender como estes se apropriam e utilizam da linguagem especializada para se

comunicarem e interagirem. A figura 3 traz um exemplo desta interagao.

Figura 3 — Comentarios da comunidade @terra_update

f O' Analise de Comentarios no Perfil @terra_update

Usuario A 3sem Usudrio B 4 sem
O adm do mapa EUA ja ta logado faz Tankou? Ou
bastante tempo, ta na hora de voltar Counterou? Tankar
pro Lobby nao é aguentar?

Usuario C 4 sem

Era um player muito bem upado, cheio de jogadores dividindo itens, mas
jogadores sem coracgao eliminaram o pobre do orelha, orelha foi um bom jogador,
Jaja os jogadores foi ser expulsos, o criador do mapa ja ta decidindo

Usuario D 8 sem
Ganhei na quadra estou feliz ja, j& comeceia play de 2026 ganhando algo

Fonte: comentarios do perfil @terra_update (2026).

A interacdo mostrada anteriormente deixa evidentes as caracteristicas de uma
comunidade discursiva definidas por Hjgrland (2002; 2017) e Swales (1990) mecanismos de
intercomunicacao, participacao e objetivos comuns.

Os usuarios demonstram capacidade de dominar e negociar a linguagem prépria do
espaco discursivo. O comentario do usudrio B (Tankou? Ou Counterou? Tankar ndo é aguentar?)

evidencia uma discussdo epistemoldgica interna acerca do uso correto do |éxico gamer. De
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modo semelhante, o usudrio D (ja comecei a play de 2026 ganhando algo) demonstra a
apropria¢do desse jargdo para a expressao e interpretacao de experiéncias cotidianas.

Um caso particularmente significativo ocorreu na cobertura da morte de Orelha, um cao
comunitdrio morto em Santa Catarina. Na ocasiao, o perfil mobilizou mecanismos participativos
por meio do emprego do jargdo F no chat (pressione F para prestar respeito), transformando o
espago em um memorial online, ressignificando uma pratica originaria do universo dos jogos
digitais como forma de manifestacdo coletiva de respeito e luto. Os comentdrios organicos
(usudrio C: jogadores sem coragao eliminaram o pobre do orelha) reforcam essa dimensao
coletiva e afetiva da interac¢do, ao evidenciarem que os participantes compartilham nao apenas
codigos linguisticos, mas também valores morais e sentimentos relacionados aos
acontecimentos discutidos. Nesse sentido, as interagdes observadas evidenciam os cinco

critérios propostos por Hjgrland (2002; 2017) para a caracterizacdo de comunidades discursivas.

7 CONSIDERAGOES FINAIS

A pesquisa buscou contribuir empiricamente ao investigar as dindmicas da comunidade
@terra_update em um ambiente digital contemporaneo, bem como inovar metodologicamente
ao articular trés abordagens distintas da Analise de Dominio aplicadas a um mesmo corpus,
atestando o atendimento aos critérios propostos por Hjgrland para a validacdo de uma
comunidade discursiva.

Os resultados desta pesquisa permitiram responder a problemdtica proposta, que
buscava compreender se e de que modo o perfil @terra_update configura praticas
informacionais e atua como mediador informacional no ambito da comunidade gamer em
servigos de redes sociais online. A andlise demonstrou que o perfil ndao se limita a simples
publicacdo de conteldos informativos, mas organiza as informacgdes por meio de estratégias
comunicacionais que articulam linguagem visual, terminologia especializada e interacdes sociais
préprias do universo gamer.

A andlise demonstrou que o perfil caracteriza temas e estratégias comunicativas
voltadas ao engajamento da comunidade gamer, com os usuarios participando ativamente da
ressignificacdo das informacgdes por meio de terminologias prdprias, referéncias culturais e
valores compartilhados. O perfil @terra_update atende aos cinco critérios analiticos de Hjgrland

(2002; 2017) para validagdo como comunidade discursiva, transcendendo a mera publicacdo
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informativa ao estruturar uma ontologia e praticas informacionais com sentido cognitivo e social
para a cultura digital gamer.

Por fim, o estudo contribui para a Ciéncia da Informac¢do ao demonstrar que ambientes
digitais de nicho, como o perfil @terra_update, configuram-se como comunidades discursivas
legitimas, cujos padrdes de organizacdo do conhecimento, circulacdo e uso da informacao

merecem atengao analitica e investigacdao aprofundada em estudos futuros.
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